JavaScript — skryptowy jezyk programowania

Umieszczanie skryptow w dokumencie
Zagadnienia

= Czym jest JavaScript?

= Jakie sg sposoby na umieszczenie skryptu JavaScript?
= Jak umieszcza¢ skrypt w dokumencie HTML?

= Jak korzysta¢ ze skryptow zewnetrznych?

JavaScript jest jezykiem skryptowym pozwalajacym na rozszerzenie standardowych doku-
mentéw HTML m.in. o mozliwo$¢ interakeji z uzytkownikiem oraz na sprawdzanie po-
prawnodci informacji wprowadzanych przez uzytkownikéw. Powstat w potowie lat 90. XX
wieku w firmie Netscape jako jezyk skryptowy LiveScript. W 1995 roku w wyniku wspét-
pracy z firma Sun Microsystems ugruntowal sie jako jezyk JavaScript. Jego gtéwnym au-
torem jest Brendan Eich.

Program napisany w jezyku programowania wysokiego poziomu (C, C++, JAVA) przed
zastosowaniem kodu Zrédfowego, ktérym jest uporzadkowany cigg instrukcji, wymaga
skompilowania. Procesem tym zajmuje sie kompilator, program ktérego zadaniem jest
przettumaczenie catego kodu Zrédtowego na kod maszynowy, ciag liczb w systemie dwdj-
kowym zrozumiaty dla procesora. Podobne zadanie wykonuje interpreter. Jego sposéb
dziatania opiera sie na pobraniu pojedynczej linii kodu, przettumaczeniu jej, przekazaniu
do procesora i przej$ciu do kolejnej linii kodu. Proces ten powtarza sie do czasu przetiu-
maczenia calego programu.

JavaScript jest interpretowanym jezykiem programowania. Zeby zobaczy¢ efekty dziata-
nia programu, nie trzeba go kompilowa¢ do kodu maszynowego. Wystarczy przegladarka
internetowa majaca wigczong obstuge jezyka JavaScript.

Jest to jeden z popularniejszych jezykéw programowania dziatajacych po stronie klienta.
To jedna z najwiekszych jego zalet, poniewaz wszystkie przeprowadzane operacje nie obcig-
zaja serwera. Zapewnia on rowniez odpowiedni poziom bezpieczenstwa, poniewaz nie ma
dostepu do systemu plikéw znajdujacych sie na komputerze uzytkownika. Nieco trudnosci
sprawia jedynie jego interpretacja przez rézne przegladarki. Moze sie zdarzy¢, ze prawidto-
wo napisany program bedzie réznie dziatal w zaleznosci od obslugujacej go przegladarki.

Sam jezyk jest fatwy do opanowania. Do stworzenia dowolnego programu wystarczy
zwykly edytor tekstu (np. Notatnik) lub dowolnie wybrane narzedzie wspomagajace two-
rzenie strony WWW (Pajaczek, Zajgczek, Notepad++ i wiele innych). Wyniki dzialania
programu obserwowac mozna w dowolnie wybranej przegladarce. Warto jednak pamietac,
zeby testowac dany program w kilku dostepnych przegladarkach (istniejg réznice w inter-
pretacji). Wymagana jest réwniez podstawowa wiedza z zakresu jezyka HTML.

Pierwszym sposobem na umieszczenie skryptu w dokumencie HTML jest wprowadze-
nie go bezposrednio do kodu przez wykorzystanie znacznika <script> .. </script>.
Mozna go wprowadzi¢ w nagléwku head lub w gléwnej czesci dokumentu body.

<script type="text/javascript”>
kod skryptu
</script>



Parametr type okresla rodzaj jezyka skryptowego. Nie jest on jednak wymagany. Wiek-
szo$¢ wspblczesnych przegladarek zaakceptuje sam znacznik script, warto jednak sto-
sowad zapis seript w catosci. Natomiast calg tre$¢ skryptu (kodu) wprowadza si¢ pomie-
dzy znaczniki.

Istnieje mozliwoé¢ umieszczenia skryptu w osobnym pliku. Plik taki nazywamy skryp-
tem zewnetrznym. Moze on mie¢ dowolng nazwe oraz charakterystyczne rozszerzenie
.js . Plik zewnetrzny zostaje powigzany z dokumentem HTML za pomocg znacznika
script z dodatkowym oznaczeniem lokalizacji i nazwy pliku wraz z rozszerzeniem.

<script type="text/javascript” src="lokalizacja/nazwa.]js”>
</script>

W jednym dokumencie mozna umiesci¢ kilka skryptéw, zaréwno osadzonych, jak i ze-
wnetrznych. W przykladzie (list. 1.1) w naglowku head wprowadzono skrypt zewngtrzny,
a w gtéwnej czesci dokumentu body — skrypt osadzony.

Listing 1.1

<html>

<head>

<title>

Strona ze skryptem JavaScript

</title>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=
iso-8859-2">

<meta http-equiv="Content-Language” content="pl”>

<script type="text/javascript” src="lokalizacja/nazwa.js”>

</script>

</head>

<body>
<script type="text/javascript”>
</script>

</body>
</html>

Obecnie w internecie wiele stron oferuje gotowe przyklady skryptéw, ktére mozna wy-
korzysta¢ na stronie, nawet nie znajgc jezyka. Moga to by¢ elementy takie, jak: zegary,
kalendarze, kalkulatory, efekty tta, przyciski i wiele innych.
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1. Co to jest JavaScript?

2. Jakie znasz sposoby whaczenia skryptu do dokumentu HTML?

3. Co jest potrzebne do uruchomienia skryptu napisanego w jezyku JavaScript?
4. Poréwnaj dzialanie kompilatora i interpretera.



Instrukcja dokument.write
Zagadnienia

= Zaco odpowiada instrukcja dokument.write?

= Jak zmieni¢ wyglad tekstu?

= Jak wyswietla¢ tekst na stronie za pomoca jezyka JavaScript?
= Jak stosowac elementy jezyka HTML wewnatrz skryptu?

Kod jezyka JavaScript zbudowany jest z instrukeji. Instrukcja odpowiadajaca za wy$wietle-
nie tekstu na stronie jest document . wri te. Cigg znakow, kiéry ma zostac wyswietlony,
nalezy umiesci¢ w nawiasie okraglym oraz w cudzystowie. Na koricu kazdej instrukgcji
znajduje sie $rednik:

document.write ("Wyswietlany tekst”);
Przed przystapieniem do opisu instrukcji nalezy zapoznac sie z zapisem ogélnym:

obiekt.metoda (argumenty metody) ;

Jak widaé, document jest obiektem. Reprezentuje on aktualng strong. Metoda write
to funkcja dzialajgca na obiekcie document, ktérej zadaniem jest wySwietlenie argumen-
tow (tekstu, wartosci liczbowych) w oknie przegladarki.

Pierwszy skrypt (list 2.1) ma za zadanie wy$wietli¢ pojedynczg linijke tekstu na stronie.
Zostal on umieszczony w gldwnej czesci (body) dokumentu HTML.

Listing 2.1

<script type="text/javascript”>
document.write (“Pierwszy skrypt!”);
</script>
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Pierwszy skrvpt!

Rys. 2.1. Wynik dziatania skryptu z list. 2.1

[nstrukcja document . write pozwala rowniez na wyswietlanie wartosci liczbowych.
W takim przypadku wystarczy wprowadzi¢ okreslong warto$¢ w nawiasie okraglym bez
cudzystowu:

document.write (31) ;



W jednej instrukcji mozna réwniez umiescic¢ bardziej rozbudowang tres¢, skladajaca
sie zaréwno z tekstu, jak i wartosci liczbowych. Nalezy wéwczas zastosowaé znak + do
potaczenia obu typow.

document.write (“Wyswietlany tekst ma “+27+” znakow!”);

Przyktadowy skrypt (list. 2.2) prezentuje wyswietlanie tekstu oraz wartosci liczbowych
catkowitych i zmiennoprzecinkowych. W przypadku liczb ulamkowych wpisana w skryp-
cie warto$¢ 1.70 po wyswietleniu na stronie zostata zaokraglona do 1.7.

Listing 2.2

<script type="text/javascript”>
document.write (”“Jan Kowalski: <br>");
document.write (“"Wiek - ”“+31+” lat <br>");
document.write (”"Wzrost - “+1.70+” m <br>");
document.write (“Waga - ”+92.9+” kg <bxr>");
</script>
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Jan Kowalsk:
Wiek - 31 lat
Wezrost- 1.7 m
Waga - 92 9kg

Rys. 2.2. Wynik dziata skryptu z list. 2.2

Wprowadzenie kilku instrukcji document . write nie spowoduje wyswietlenia ich za-
wartodci w nowej linii. Poniewaz wy$wietlana zawarto$¢ traktowana jest jak kod HTML,
w list. 2.2 wprowadzono dodatkowo znacznik <br>, ktéry odpowiada za przejscie do no-
weij linii.

Wykorzystanie zagniezdzonych znacznikéw HTML pozwala w tatwy sposéb sformato-
wad informacje wyswietlane za pomocy instrukcji dokument . write, a nawet wstawic
obrazek (list. 2.3).

Listing 2.3

<script type="text/javascript”>

document.write (”<img src=\"js.png\”<br>") ;

document .write (“<center><i>skryptowy jezyk programowania</center></i>”);
</script>
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Javascript

skoptowy jezvk programowaila

Rys. 2.3. Wynik dziatania skryptu z list. 2.3

Podczas tworzenia skryptéw zdarza sig, ze chcemy ukry¢ fragment programu lub dodac
opis. W tym celu nalezy wprowadzi¢ komentarz. JavaScript daje mozliwo$¢ zastosowania
dwéch rodzajéw komentarzy. Pierwszy jest jednowierszowy (liniowy). Rozpoczyna sig od

znakéw // i dziala do korica danej linii skryptu.
// komentarz wierszowy

- Komentarz wielowierszowy rozpoczyna sie od znakéw /* i koniczy sie */. W takim ko-
mentarzu mozna umiesci¢ komentarz liniowy, ale zabronione jest zagniezdzanie w nim
komentarzy wielowierszowych.

/%

komentarz

wielowierszowy

//z dodatkowym komentarzem liniowym
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SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Omoéw instrukcje dokument .write.

2. Jak mozna sformatowac tekst wySwietlany przez skrypt?

3. Jak wprowadzi¢ komentarz w skrypcie?

4. W jakim celu stosuje sie komentarze w jezykach programowania?



Okno dialogowe
Zagadnienia

= Co to jest okno dialogowe?

= Jakie sg rodzaje okien dialogowych?
= Jak wyswietla¢ okno informacyjne?
= Jak wyswietla¢ okno decyzyjne?

= Jak wyswietla¢ okno tekstowe?

Okno dialogowe jest narzedziem pozwalajacym na nawiazanie interakeji z uzytkowni-
kiem. JavaScript umozliwia wykorzystanie trzech rodzajéw okien dialogowych: informa-
cyinego, decyzyjnego i tekstowego.

Zadaniem okna informacyjnego jest przekazanie okreslonej informacji. Nie ma ono
wplywu na dalsze dzialanie skryptu. Jego budowa jest wyjgtkowo prosta. Wyswietla
ono tekst okre§lony jako argument metody alert i ma jeden przycisk OK, powodujacy
zamkniecie okna.

alert(“tresé komunikatu”) ;
Skrypt z list. 3.1 prezentuje okno dialogowe wy$wietlajgce tekst “Uwaga! Okno dia-
logowe! ”. Wyglad okna moze nieco réznic sie w zaleznosci od przegladarki internetowej.
Listing 3.1

<script type="text/javascript”>
alert (”“Uwaga! Okno dialogowe!”) ;
</script>

Uwaga' Okno diglocgowe

Rys. 3.1. Wynik dzialania skryptu z list. 3.1 — okno informacyjne



Okno decyzyjne odpowiada za wyswietlenie tresci komunikatu stanowigcego argument
metody confirm. Udostepnia dwa przyciski OK oraz Anuluj, ktére po wcisnigciu zwra-
cajg warto$¢ logiczng true lub false.

confirm(”tresé komunikatu”) ;

Skrypt z list. 3.2 prezentuje okno decyzyjne wyswietlajgce tekst “Czy chcesz
przejsé do strony WWW?”). Poniewaz skrypt nie ma zadnej funkcji podpigtej do
okna decyzyjnego, wciéniecie dowolnego klawisza nie wywola zadnej reakcji.

Listing 3.2

<script type="text/javascript”>
confirm(“Czy chcesz przejs¢ do strony WWW ?7);
</script>
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Czy chcesz przejsc do strony WAW ?

l Anulyj

Rys. 3.2. Wynik dziatania skryptu z list. 3.2 — okno decyzyjne

Okno tekstowe wyswietla tre§¢ komunikatu stanowigcego argument metody prompt
oraz pole umozliwiajace wprowadzenie danych przez uzytkownika. W trakcie wywolywa-
nia okna tekstowego w polu moze pojawic sie tekst domyslny.
prompt (“tresé komunikatu”,”tekst domyslny”);

Skrypt list. 3.3 prezentuje okno tekstowe wyswietlajace tres¢ “JavaScript to:”
oraz pole, do ktérego mozna wprowadzi¢ odpowiedz. Dzigki zagniezdzeniu metody
prompt wewnatrz instrukcji document.write informacje wpisane w polu okna tek-
stowego, po zatwierdzeniu przyciskiem OK, zostang wyswietlone w oknie przegladarki.

Listing 3.3.

<script type="text/javascript”>
document.write (”“JavaScript to ”);
document.write (prompt (”JavaScript to:”,””));
</script>



JavaScriot te:
skryptowy jezyk programoivanial

Rys. 3.3. Wynik dziala skryptu z list. 3.3 — okno tekstowe

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Scharakteryzuj rézne okna dialogowe.
2. Jak wyswietli¢ okno dialogowe na stronie?
3. Podaj praktyczne przyklady zastosowania okien dialogowych.



Typy danych

Zagadnienia

Jakie typy danych wystepuja w jezyku JavaScript?

Jakie znaczenie majg sekwencje znakow specjalnych?

Jak stosowac rozne typy liczbowe?

= Jak stosowac sekwencj¢ znakow specjalnych w typach tancuchowych?

Jezyk JavaScript udostepnia kilka typéw danych. Typ danych to zbiér wartosdi, jakie moga
przyjmowac dane. Naleza do nich: typ liczbowy, faricuchowy, logiczny, obiektowy oraz typy
specjalne.

Typ liczbowy reprezentuje r6znego rodzaju liczby. W poréwnaniu z innymi jezykami
programowania nie uwzglednia on podziatu na liczby catkowite i zmiennoprzecinkowe.
Umozliwia wprowadzanie liczb w postaci dziesietnej (up. 12 lub 14), 6semkowej (np. 012)
lub szesnastkowej (np. 0xBD). Dozwolona jest réwniez notacja wyktadnicza w postaci
X.YeZ, gdzie X stanowi czes¢ catkowity, Y — czgsé dziesigtng, a Z jest wykladnikiem potegi
liczby 10 (np. 0.1e2).

Typ taricuchowy to dowolne ciggi znakéw. Nalezy umiescié¢ je w cudzystowie lub po-
miedzy znakami apostroféw. Mogag dodatkowo zawierac sekwencje znakéw specjalnych
(tab. 4.1).

Tabela 4.1. Sekwencje znakéw specjalnych

\b backspace

\n nowy wiersz

\r powrét karetki

\f ‘ no@a strona

\t tabulacja pozioma
i cudzystow

\’ apostrof

\\ - lewy ukosnik

Typ logiczny moze przyjmowaé jedng z dwéch dostgpnych wartosci: true (prawda)
oraz false (falsz). Stosowany jest gléwnie przy budowaniu wyrazen logicznych lub do
poréwnywania danych.



Typ obiektowy shuzy do reprezentacji obiektow. Najczesciej wykorzystuje si¢ obiekty
wbudowane oraz udostepniane przez przegladarke.

Typy specjalne dzielg si¢ na dwa rodzaje: null i undefined. Typ null okreéla war-
to$¢ pusty. Najczeéciej stosowany jest w programowaniu obiektowym. Typ undefined
okresla warto$¢ niezdefiniowans. Mozna go przypisaé bezpoérednio do zmiennej lub
przyjmuje go zmienna, ktéra nie zostata zainicjowana.

1. Przetestuj skrypt z listingu 4.1. Co zauwazyte§?
Listing 4.1

<script type="text/javascript”>
document.write (“JavaScript<br>") ;
document.write (”“\”Zycie jest piekne\”<br>”);
document.write (15+”<br>") ;
document.write (100.4+"<bxr>") ;
document.write (-26+"<br>") ;
document.write (0.1le2+"<bxr>") ;
document.write (0xAA+"<br>") ;
document.write (-0xCD) ;
</script>

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Scharakteryzuj typy danych dostepne w jezyku JavaScript.
2. Jakie znasz sekwencje znakdw specjalnych?



